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Fin de I'animation

Animateurs

A

Départ de 'auberge
pour une activité.

Plan d'auto-contrble

Verrouiller les Portes donnant
sur Extérieur.
Equipe 1

Essayer d'ouvrir la porte A
apres fermeture.
Les portes de secours doivent
pouvoir s’ouvrir de l'intérieur
Equipe 3

Verrouiller les baies vitrées de
la salle.
Equipe 1

La baie vitrée est mise en
butée, le repére est
positionné sur le rouge.
Equipe 3

Verrouiller les accés a la salle
de jeu (Portes, fenétre)
Equipe 1

/A

Essayer d'ouvrir les portes &5
fenétres aprés fermeture.
L'issue de secours doit
pouvoir s'ouvrir de l'intérieur
Equipe 3

Fermer les volets des chambres
des enfants du Rez de Chaussé.
Equipe 2

Essayer d'ouvrir les volets

Fermer les fenétres du couloir
au ler étage.
Equipe 2

apres fermeture.
Equipe 3

Essayer d'ouvrir la fenétre.
L'issue de secours est

S'assurer que tous les enfants
sont a l'intérieurs (le soir).
(Responsable de chambre)

Ou

S'assurer que tous les enfants
sont a I'extérieur (en cas de
départ pour une activité).

facile a ouvrir de l'intérieur.
Equipe 3

Compter les enfants

Fermer I'auberge a clef.
Equipe 2

Equipe 3

Essayer d’ouvrir |
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Locaux Sécurisés

porte de l'auberge

Actions correctrices

Rechercher I'enfant
manquant, faire
I'appel pour
I'identifier.
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